ZWISCHENTEST 25

Im folgenden Text stecken 46 Druckfehler, die du korrigieren
sollst. Schreibe den Text fehlerfrei auf ein Bla+t.

Plummps ins Leere

In aler Welle gilt die Achterbahn als Koniginn der Rumelplatze und Vergnii-
gungsstaten. Sie hat das gure allee Riesenrad, das mir seinen staren Gonndeln
in den Himel rage, lingst verdriinge. Auf der Achrerbahn kann mann inerhalb
von Sekunden in die Hohe geschofien und auf den Kopf gestelr werden um
dann ins Leere zu plummpsen.
Mindestens S0 sollcher Hélenmaschinen, die eine imer schneler und verritkrer
als die andere, sind welltweit fertig gestelt oder im Bau begrifen.
In Las Vegas rast eine Achrerbahn auf die Placform eines 280 Meter hohen
Turrmes. Wihrend die Bahn oben auf dem Scheitellpunkt wenndet, werden
sicben Stokkwerke tiefer in einer Kapele Ehen geschloflen und besiegelt.
Die Pasagiere steigen unten in sechs Tonen schwere Wagen und werden wie
Pupen festgeschnalt. Ein [nduktionsmotor beschleunige die Gefihrre in sieben
Sekunden von 0 auf 160 kmvh; das ist schneler als ein Turbo-Porsche. Dan ra-
sen die Wagen durch einen Tunnell und nahezu senckrecht 41 Stockwercke in
die Hohe. Nach einem Seckundenbruchreil Scilstand falen die Fahrzeuge in die
Tiefe. Die Insasen fiihlen sich dabei 6,5 Sekunden schwerelos. Dieser Riik-
sturz im freien Fal scheint der begehrteste Nervenkitzel und die gréfre Rum-
melplatzatraktion der Gegenwarr zu sein. Computerexperren iberlegen, ob
man den Thrill von Achterbahnen niche biliger und auf jeder Festwicse vermi-
teln kann - im Simulator.
Bewertung:
46—44 entdeckre Fehler: Fine .ausgezeichnere® Leistung!
43-36 entdeckre Fehler:  Nichr schlechr, aber du hast nicht sorgfiltig genug

gearbeirter.
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35-23 entdeckre Fehler: Du solltest den Abschnitt 3 (S. 37) noch einmal
durcharbeiten. [




